El centro de Informacion Ambiental de Salto Grande funciona como
una herramienta educativa, la cual invita a los distintos usuarios a
convertirse en protagonistas a través de una exposicion interactiva,
que facilita la interpretacion de los diferentes temas a desarrollarse,
de forma amena y divertida.

Los principales objetivos son poner en valor el ambiente natural que
convive con una zona productiva de gran magnitud, sensibilizar y
transmitir al visitante y al personal de la empresa, la necesidad de
promover el cuidado y permanencia de los sistemas ecolégicos que
aqui se desarrollan. Dar a conocer las especies de fauna y flora con
los que cuenta la zona y los habitats a los que se asocian. Promover
parte del trabajo que se realiza en torno a los eventos naturales que
alli ocurren, algas, peces, mejillones, entre otros, y las medidas que
se implementan en los diferentes casos. Brindar a los visitantes un
recorrido autoguiado que colabora con la comprension de las visitas
guiadas que se realizan en el area.

Horarios de atencion al publico

Lunes a Domingos |

Horario de invierno de 7hs a 15hs
Horario de verano 8hs a 16hs

Contactos

rrppmi@saltogrande.org
tel:4732777 INT 3333/3332
Pagina web

www.saltogrande.org
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Atencion

Las imagenes ocultas
estan iluminadas.
No presionar las
lupas al momento
de la observacion.




REPTILARIO

Funcion

Dentro del Centro de Informacion Ambiental podras encontrar
el panel de reptiles, el cual te presentara algunas de las especies
que se encuentran dentro del predio de Salto Grande.
El reptilario es una herramienta educativa que te permitird conocer
datos especificos de cada una de estas especies, asi como las medidas
preventivas y cuidados en caso de mordeduras.

Partes que componen el juego

@ Panel informativo @Tabique y frascos con muestras de especies

El panel informativo
cuenta con muestras de
estas especies, las cuales
son conservadas en
formol dentro de frascos
B |de vidrio. Es importante
% Jobservar sin tocar los
{ fmismos, para evitar que
se produzca algun dafio.

@ Panel con muestras

y
!Prlmeras medidas en el lugar en ¥
" I i,

caso de mordedura:

Medidas preventivas de
accidentes ofidicos:

Te invito a recorrer y disfrutar
juntes, el Centro de Informacion
Ambiental de Salto Grande
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Es importante que al tocar las piezas,
para reconocerlas, no intentes
quitarlas del lugar, ya que podrias
romperlas dafiando permanentemente
la estructura de la misma.

Asegurate de cerrar bien
las puertas una vez que
hayas visto la especie.
Es importante no quitar
las chapas con Braille, ya
que son necesarias para
que personas no videntes,
puedan al igual que tu,

jugar y aErender.




OBSERVANDO CON ELTACTO -/

El Centro de Informaciéon Ambiental cuenta con una coleccion de craneos
y caparazones como resultado en algunos casos de hallazgos en el predio,
y otros como es el caso del craneo del Guazubira (Mazama gouazoubirad),

por donacién del Museo Nacional de Historia Natural.

Obsevando con el tacto, te invita a través del juego a decubrir y conocer
estas especies por sus caracteristicas oseas.

@ 1 escultura con forma de roca (7 puertas y 7 perforaciones)

(2) 7 muestras entre craneos y caparazones ubicadas en el interior
de laroca.

(3) 3 paneles con informacién de 7 especies de animales
@ 14 chapas con inscripcién en Braille, 1con la consigna del juego

en cada puertitay 1 con el nombre de la especie en cada uno de
los 7 espacios interiores de la roca .

Como jugar (Juego para 3 personas, maximo)
@ Lee los paneles informativos de las especies.

@{@Introduce tu mano en uno de los huecos de las puertitas, e
intenta reconocer la especie que percibes a través del tacto.

@ Una vez identificada puedes verificar si es correcta
abriendo la puertita y comparando la especie con la del panel.
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ROMPECABEZAS TERRITORIAL

El “Rompecabezas territorial” es una pieza eje dentro del Centro
de Informacién Ambiental de Salto Grande. EI mismo cumple la
funcién de presentar al publico usuario la ubicacién del area, en una
zona del continente caracterizada por presentar una gran diversidad
de ambientes y paisajes, ya que constituye una transicion (ecotono)
de varias provincias biogeograficas. Por ello, es posible encontrar un
numero importante de especies de flora y fauna de interés para la

conservacion.

Es importante que el juego
sea utilizado por un usuario
ala vez en cada una de sus

caras, para lograr asi un
optimo funcionamiento.

@ Panel con un mapa ubicado en la pared

@ Area de rompecabezas sefialada dentro del mapa

@ Piezas imantadas del rompecabezas, ubicadas dentro de un
sobre de madera.

Como jugar (Juego para 2 personas, maximo)

1) Identificar en el mapa las provincias biogeograficas que
alli se describen y la ubicacion de Salto Grande.

@ Jﬂgf Elegir una pieza imantada al azar, y ubicarla en el lugar
correspondiente, hacer lo mismo con cada una hasta completar.

@ Una vez resuelto el rompecabezas, observar la imagen
armada y leer la informacion obtenida.

Atencion

No quebrar las piezas de

acrilico ya que son fundamentales
\| para el correcto funcionamiento

b del juego.

Si lo usas responsablemente
permitiras que otros también
puedan jugar y aprender.




Difundir la Gestion Ambiental que se realiza en el predio, basada en
criterios de conservacién de la biodiversidad y en el desarrollo y
aplicacién de programas especificos, convenios de cooperaciéon y
vinculos con universidades institutos de investigacion y laboratorios
tanto de Argentina como de Uruguay.

(Me ayudas a armar este
rompecabezas? Recuerda
desarmarlo luego para
que otros también puedan
jugar...

Partes que componen el juego

@ 1 eje vertical con 2 ruedas giratorias, (que introducen al usuario
en el juego) con 4 patitas de acrilico cada una para girar la
rueda y 8 patitas tubulares de acrilico perpendiculares a las
ruedas, que cumplen la funcién de parar las mismas a medida
que rosan una goma dispuesta como freno.

@ 2 ruedas fijas (una por lado) que contienen en total 8
situaciones problematicas detectadas y la gestion
correspondiente para cada una de ellas.

Como jugar (Juego para 1 persona por lado, maximo)

@ Lee el panel introductorio para conocer la tematica del
juego.

X \1‘; Gira suavemente la rueda para conocer algunos trabajos
realizados.

@ Cuando la rueda se detenga en un color, podras conocer la
situacidn problematica detectada y las medidas para mitigarla.

Es importante desarmar
el puzzle una vez resuelto
para que otras personas
puedan jugar. Las piezas
deberan guardarse en el
sobre de madera de forma
delicada para evitar que
se rompan.




Ri0 URUGUAY, BOSQUES NATIVOS (Ribereiio, Parque)

Panel Rio Uruguay
Nos muestra
el nacimiento del curso
hidrico en Brasil y su
recorrido por los 3
paises, Brasil, Uruguay
y Argentina. Presenta
una breve resefia de la
imagen de la zona,
previa a la construccién
de la represa, y la
posterior ubicacién de
la misma.

El atril de audio permite el
uso simultaneo de 2 personas
ya que posee 2 sectores con
botoneras y auriculares
disponibles para ello.

No tocar las aves ni el arbol,
ya que esta accidn lleva al
rapido deterioro de dicho
equipamiento. Las chapas con
inscripciones en Braille, son
especificas para personas no
videntes, es importante no
intentar despegarlas.




AVES Y SUS CANTOS

Aves y sus Cantos, te invita a descubrir el canto de las diferentes
aves presentes en el predio. Los ambientes aqui, tienen una gran
riqueza en cuanto a la diversidad de su avifauna, tantas que se han
registrado114 especies de aves. A través de este juego te presentamos
11 de estas especies con sus respectivos cantos. Si logras asociar el
canto con la imagen del ave, quizds tengas suerte y puedas
reconocer algunas de ellas cuando realices la visita guiada.

Partes que componen el juego
@ 1 arbol (fantasia, 2.20m) y un pastizal

@ 1 atril de audio con 2 botoneras, (22 botones en total)
y 22 chapas con escritura Braille con los nombres de cada ave.

@ 2 auriculares

@ 11 aves talladas en madera, 9 ubicadas sobre el arbol
y 2 ubicadas en el pastizal

(§) 11 placas de acrilico con el nombre de cada ave ubicadas
en el arbol

3

(O) Presenta 8 especies que pueden ser vistas en la laguna
existente en el predio, ya que esta funciona como habitat de las
mimas.

Objetivo

Concientizar sobre especies victimas de caza furtiva como es el
caso del carpincho y el yacaré y ensefiar acerca de la importancia
ecosistémica de este espacio para las distintas especies.

Comojugar (Juego para 2 personas)

@ 3 / Selecciona un auricular del atril

@ WSelecaona un nombre de ave del atril y presiona el boton
correspondiente.

@ (/fMlentras escuchas el canto podras descubrir<Zejsla ubicacion
del ave en el arbol, ayudandote a identificarla mediante el cartel
con su nombre.

<(¢/>Presenta 9 especies arbodreas que habitan en el

Monte Riberefio, su ubicacién segiin requerimientos hidricos
y breves caracteristicas de flor, fruto y semilla. En el caso del
Monte Parque presenta 2 especies arbdreas y una especie de
ave asociada al mismo, prioritaria para su conservacion en
Uruguay .
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Funcion

Frecuentemente los animales silvestres son timidos y huidizos. Por este
motivo en muchos casos se dificulta su avistamiento, pero es posible
percibir su presencia a través de rastros y huellas.

Quién ha pasado por aqui...? es un equipamiento disefiado para que el
usuario del centro, tenga la posibilidad de conocer y /o poner a prueba
el conocimiento que posee acerca de la correspondencia de las

diferentes huellas con el animal que las genera.

Es importante que el juego
sea utilizado por un usuario
a la vez para evitar algin
dafio a la estructura del
mismo.

@ 1 Panel vertical con 8 imagenes de animales

@ 1 Panel horizontal con 1 botonera y 8 huellas de animales

Comojugar (Juego para 1 persona, maximo)

@ Observa los animales del panel vertical, selecciona 1
presionando el botén rojo que le corresponde.

Presiona al mismo tiempo el botdn rojo de la huella
que consideras pertenece a esa especie.

@ Si es correcto, se iluminara una informacién oculta, si la

lees, podras aprender mas datos interesantes sobre esta especie.

Atencion

Evita presionar todos los
botones a la vez, como forma
de mantener el correcto
funcionamiento del juego.

Para poder funcionar debe
estar conectado a la corriente
eléctrica.




	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6
	Page 7
	Page 8
	Page 9
	Page 10

